Da Vinciho kéd

Odhal tajny kod svych souperit diive neZ bude odhalen ten tvij.
Hra pro 2 az 4 hrace (Volné¢ pteloZeno z http://www.boardgamegeek.com)

Obsah hry

24 panely s Cisly 0 az 11 ve dvou barvach (bilé, cerné) a ddle 2 panely se znakem ,,-*“ ve dvou
barvéch (bil4, ¢ernd). Pozn.: 2 panely se znakem ,,-“ se pouZiji pouze pri hie s rozsirenymi
pravidly.

Priprava hry

1.

Dejte dva panely se znakem ,,-*“ zpét do krabice.

2. Polozte do stiedu stolu vSechny 24 panely s ¢isly otoCenymi dolti a ditkladné je

3.

5.

promichejte.

KaZzdy hrac si ndhodné vezme 4 libovolné (Cerné i bilé) panely (pokud hraji 4 hradi,
pak jen 3 panely) a postavi je pted sebe do fady, s ¢isly nasmérovanymi k sobé, tak
aby je vid€l jen on. Pozn.: budte opatrni pri tahdni jednotlivych panelii, aby nedoslo

k nechtéenému otoceni. V takovém pripade si tento panel musite vzit.

KaZzdy hrac pted sebou si setadi panely dle hodnot ¢isel (nejmensi ¢islo vlevo, nejvetsi
vpravo). Napr.: pokud si hrdc vytdhl cernou 4, ¢ernou 1, bilou 7 a bilou 10, pak je
seradi: cernd 1, cernd 4, bild 7, bild 10. Dulezité: pokud ma hrac stejné ¢islo jak na
bilém tak i na cerném panelu, tak nejdiive umisti ten cerny panel, pak teprve bily.
Nejmladsi hra¢ za¢ind. Hra pak bude pokracovat ve sméru hodinovych rucicek.

Zakladni pravidla

1.

Na zacatku tahu si hra¢ vytdhne jeden libovolny panel z paneltl zbylych na stole.
Postavi jej pfed sebe bokem (oddélen¢ od kédu) tak, aby jenom on vidé€l Cislo, které je
na ném zobrazeno.

Potom musi ,,utocit” (hadat) ¢islo v soupefoveé kédu. Muze si vybrat libovolného
soupefe. Utok se provede tak, 7e hra¢ ukdZe na panel soupeie a fekne, co si mysli, Ze
to je. Napr.: rozhodnete se pokusit se uhddnout cislo prvni zprava (z vaseho pohledu)
hrdce, ktery sedi naproti vam. Necht je to cerny panel. Vy si budete myslet, Ze je to
treba 1, Feknete tedy ,,cernd 1.

Pokud hra¢ ¢islo uhadnul, piislusny protihra¢ musi poloZit panel a to tak, aby kazdy
vid¢l ¢islo na tomto panelu. Hra¢, ktery hadal a uhddnul, mtiZze a nemusi pokracovat
v novém hadani (viz bod 5)

Pokud hra¢ ¢islo neuhadnul, musi hra¢ poloZit panel, ktery na zacatku svého tahu
tdhnul ze zbylych panelt a to tak, aby vSichni vidé€li ¢islo na tomto panelu. Tento
poloZeny panel zatradi mezi sviij kod podle spravného potadi. Protihraci dostavaji
timto malou ndpovédu o kédu hrace. Timto tah hrac¢e konci.

Pokud hra¢ napoprvé v tahu uhadnul (viz bod 3), mtze hrat (hadat) jest¢ jednou nebo
se rozhodnout sviij tah ukoncit. Pokud se rozhodl ukoncit, v takovém piipadé vlozi
tdhnuty panel ze zbylych panelii mezi svoje dle spravného potadi (ovSem utajen¢).

V této chvili je kéd hrdce o 1 panel delsi.



Dalsi tah (a vitézstvi)

Hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. Hraje se tak dlouho, dokud néjakému hraci jako
jedinému stoji panel (nebo vice panelt). Takovy hra¢ vyhrava hru.

Etiketa

1. Hréaci si nesmi zapisovat jednotlivé pokusy o uhadnuti. Mus{ si je sami pamatovat.

2. Doporucuje se, aby hraci nemluvili pfili§ nahlas o své strategii.

3. Doporucuje se, aby kazdy hra¢ mél na sviij tah (hadan{) predem stanoveny cCas (napf. 1
minuta), aby nedochdzelo k pratahim ve hie. Hra¢ v ptipadé nedodrzeni casového
limitu by byl penalizovan tim, Ze by musel polozit panel, ktery tahl ze zbylych panelt
a zaradit jej mezi panely svého kédu (tj. stejny postup, jako v piipad€ nedspéSného
uhadnuti, viz bod 4 zdkladnich pravidel)

Rozsifena pravidla

Stejnd jako standardni pravidla, s tim rozdilem, Ze na zacatku mezi 24 panely s Cisly pridate
jesté 2 panely s pomlckou. Panel s poml¢kou, pokud si jej hra¢ vytdhne, mize byt vloZen
kamkoliv do k6du hrace (to samoziejmé komplikuje protihra¢tim snahu uhddnout kéd hrace).
Protihraci, pokud chté&ji uhddnout takovy panel, musi pfimo ukdzat a fici, Ze se jedné o panel
s poml¢kou. Jakmile panel s pomlICkou vloZite na n&jaké misto ve vaSem kédu, uz s nim
nesmite pozd¢ji hybat.

Turnaj

V turnaji se hraje n€kolik her za sebou. Z kazdé hry se pro kazdého hrace zapisuje skore:
- 1 bod za kazdy korektn¢ uhadnuty panel
- 3 body za dokonceni kompletniho uhadnuti celého kédu soupete
- 5bodt za vitézstvi v kole

Vitézem turnaje je hrac, ktery béhem tif her ziskal co nejvice bodu.



