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Expanded 2nd edition of 1997 original

Poznamka: Toto neni presny preklad, rozhodl jsem se
vysvétlit pravidla vlastnimi slovy. Méla by byt v souladu
s oficialnimi pravidly a budou aktualizovana, pokud bude
potreba.

Obsah

39 karet Zakazek "Auftrag"

24 karet "Kaffeebohne"

22 karet "Weinbrandbohne"

4 karty "Kakaobohne"

3 karty "Ackerbohne" ( = Chickling vetch)
7 karet 1. fazolového pole "1. Bohnenfield"
7 karet 2. fazolového pole "2. Bohnenfield"
1 karta 3. fazolového pole "3. Bohnenfield"

Idea

Nové druhy fazoli a varianta s kartami zakdzek pridavaji
zakladni hre nové taktické moznosti. Hru ted’ mlze hrat
az 7 hraca.

Poznamka: Pokud neni uvedeno jinak, plati pravidla ze
zakladni hry.

Ackerbohne

Hrac, ktery sklidi pole se 2 kartami Ackerbohne vydéla
misto penizkl 3. fazolové pole. Obé karty fazoli odlozi.

Hra¢ nevydélda nic jestlize vlastni 3. fazolové pole,
a sklidi jen 2 Ackerbohne.

.
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Priprava hry

PFi rizném poctu hract se pravidla méni takto:

6 nebo 7 hrach: Z balicku odstrann Garten-, Kakao-
a Acker-fazolky.

Rozdej 3 karty prvnimu hraci, 4 karty druhému hradi a
5 karet tretimu hradi. Vsichni ostatni obdrzi po
6 kartach.

4 nebo 5 hrach: Zbalicku odstran Kaffee-fazolky
a bud'to Kakao- nebo Acker-fazolky.
Kazdy hrac obdrzi 5 karet.

3 hraci: Z balicku odstran Kakao- a Acker-fazolky.
Kazdy hrac obdrzi 5 karet.

Fazolova pole

Karty fazolovych poli jsou nezbytné pro variantu
s kartami zakdzek, protoze je potreba védét, které pole
je které. Ale karty fazolovych poli Ize pouzit i v zakladni
hre, kdyz uz je mate. ©

4-7 hracha: Kazdy hra¢ zacCind s 1. a 2. fazolovym
polem.
3 hraci: Kazdy hrac zacina s 1. 2. i 3. fazolovym polem.

Zakazky

Kazda zakazka ti mlze vydélat 1 penizek navic.
Promichej karty zakdzek a poloz je doprostfed stolu
vedle balicku s kartami fazoli.

Kazdy hrac si vezme 1 zakdzku. Tu si vezme do ruky
a zaradi ji za vSechny fazolky.

Hra¢ bude mit v ruce vzdy pravé jednu zakazku. DalSi
fazolky, které hraci v prlibéhu hry pfijdou do ruky se
fadi za kartu zakazky a ta se tedy postupné presunuje
smérem dopredu. Se zakazkami se nesmi obchodovat.
Pokud je zakazka zahrana, hrac si na konci kola vezme
do ruky novou zakdzku.

Zakazka miize byt splnéna kdykoliv béhem
hracova tahu.

Na karté jsou dvé Cisla oddélena lomitkem (napf. 3/4).
Aby byla zakdzka splnéna, musi mit hra¢ na dvou
sousedicich polich (1. pole a 2. pole nebo 2. a 3. pole)
praveé tolik fazoli, kolik zakdazka ukazuje:

J0B card -
fulfilled by: Field1 + 2 Field 2 + 3 Mot valid

Ve vySe uvedeném prikladu se zakazkou 4/0 musi byt
presné 4 fazole na poli ihned vlevo od prazdného pole (0
fazoli na poli). Ve tfetim prikladu neni zakazka splnéna,
protoze 1. a 3. pole nesousedi.

Pokud hrac vidi, ze mlze zakazku splnit, musi pockat do
svého tahu. Pak zakdzku ukaze, a prida ji ke svym
penizkim.



Pribéh hry s kartami zakazek

Jeden tah se déli na 4 faze jako v zakladni verzi
s nasledujicimi vyjimkami:

1. faze: Hrani karet fazoli

Pokud je prvni karta zakazka, pak musi byt umisténa na
stdl pod hracova pole. V tomto pfipadé musi byt druha
karta v ruce zasazena na fazolové pole. Hra¢ nemiize
zasadit druhou fazoli.

2. faze: Obchodovani

Hraje se jako v zakladni hre: Hra¢ mdze obchodovat
a/nebo darovat jakékoliv mnoZstvi karet z ruky stejné
jako 2 karty, které jsou vylozené.

3. faze: Sazeni fazoli

Pokud ma hrac zakdzku vyloZzenu pod svymi poli a neni-li
ji do konce této faze schopen splnit, zakdzka je odlozena
licem dol& pod balicek zakazek.

4. faze: Dobirani novych karet

Vezmi 3 fazole ve hie 3-5 hracd, nebo 4 fazole pii 6-7
hracich.

Navic si hra¢ musi dobrat zakdzku, pokud zrovna zadnou
nema v ruce.

Vsechny karty musi byt do ruky umistény a drzeny
v takovém poradi, v jakém byly dobirany.

Dalsi akce

Sklizen a prodej

Hra¢ milze sklizet sva pole kdykoliv béhem hry -
dokonce i mimo sv{j tah.

Pamatujte si, Ze pole s jen jednou fazoli nemlze byt
sklizeno pokud mate pole obsahujici vic nez jednu fazoli.

Poznamka: Toto je nepatrnd odchylka od originalniho
pravidla, podle kterého vsechny pole musi mit prfesné 1 fazoli
predtim, neZ mdzZete jedno z nich sklidit.

VEérim, Ze plvodni — prisnéjsi — pravidlo je spravnéjsi.

Nakup 3. fazolového pole

Hra¢ mize koupit 3. fazolové pole kdykoliv béhem hry —
i mimo sv{j tah. Ve he 3 hracd zacinaji vsSichni se tfemi
fazolovymi poli. 3. fazolové pole stoji 4 penizky pii hie
4-5 hracti a 3 penizky pii hie 6-7 hraca.
Obchodovani

Béhem faze obchodovani mohou vSichni  hraci
vyménovat a/nebo darovat jakékoliv karty z ruky, ale
pouze s hracem, ktery je pravé na tahu.

Spinéni zakazky

Hra¢ mize splnit svou zakazku kdykoliv béhem svého
tahu. UkaZe svou zakazku jako ddkaz a polozi ji rubovou
stranou (obrazkem mince) na hromadku svych penizk.

Konec hry

Hra konci jako v zakladni hre. Pfi hie 3 hraca kondi hra
po druhém vycerpani balicku.

Varianty

VSichni hraci na konci hry zasadi vSechny zbyvaijici fazole
z ruky. Mohou vytvorit tolik novych poli, kolik pottebuiji,
aby dostali vSechny karty zruky na stll, ale
obchodovani neni dovoleno. Vitéz se vyhodnoti po
sklizeni vSech poli.

Hrac, ktery je na tahu, mlze znovu vyménovat (nebo
darovat) fazole prijaté béhem obchodni faze. VSichni
dalsi hraci mohou vyménovat/darovat pouze karty, které
maji v ruce. Tato varianta je doporucena pouze pro
zkusené hrace.

Anglicka pravidla z http://www.brettboard.dk pfelozil Pablicko, 2004
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