DZUNKY

Pocet hracu: 2
Vek: 8+
Délka hry: cca 30 minut

Plovouci trhy Asie pulzuji Zivotem. DZunky,
naplnéné k prasknuti exotickym zbozim, se tisni
Vv pristavech.

Dva obchodnici chtgji vyloZit a predvést svoje
zbozi a sradosti budou bréanit tomu druhému ve
vykladani. Na konci se uvidi, kdo z nich bude
mit ze svého zboZi vétsi zisk.

Soudasti hry

42 dilki zbozi

1 "Startovaci” dilek
1 strénka pravidel

Priprava hry

Polozte , Startovaci“ dilek (oznaceny "S") licem
nahoru doprostred stolu. Kolem tohoto dilku
ponechte dostatecny prostor. Zbylé dilky otocte
licem dolua, promichejite a rozdélte na dvé
hromédky na dosah obéma hra&um. Hr&li s
vyberou nebo vylosuji barvu, za kterou budou
hrét.

Pribéh hry

Zatina cerveny hrat. Ve svém kole hr& vezme 2
dilky a oba je umisti v libovolném poradi. Pak
hraje zeleny hr&c.

Dilezité V prvnim a poslednim kole je polozZzen
pouze jeden dilek. Cerveny hr& zagina a tudiz
umisti pouze jeden dilek. Pak se hr&ci stridaji
v pokladani 2 dilka. V poslednim tahu zeleny
hr& umisti jeden (posledni) dilek.

Pravidla pokladani dilka
Dilky se musi navzgem dotykat podél dlouhé
nebo krétke strany - vzdy bednak bedné.

Dilky mohou byt pokladany na sebe, ale vzdy
napric.

Pod Zadnou bednou nesmi byt prazdny prostor.
V&echny ¢ésti dilku musi leZet bud’ na stole nebo
najinych dilcich.

Konec hry a bodovani
Hra konci jakmile byl poloZen posledni dilek.

Zapogitava se pouze symbol zbozi, ktery kolmo
piiléhd k daSimu symbolu stejného druhu
abarvy.

NezdleZi na tom, zda je zboZi v raznych
vyskovych Udrovnich. Jediné na ¢em zalezi je,
aby bylo zbozi viditelné shora. Tabulka ukazuije,
kolik bodu bude prideleno za kazdou skupinu.

Symboly | Body | Symboly | Body
2 3 7 28
3 6 8 36
4 10 9 45
5 15 10 55
6 21 11 66

Za jeden symbol zboZi nejsou pridéleny Zadné
body.

Kazda, Krysa* zmensi hr&i skéreo 1.
Vitézem se stava hr&, ktery ma nejvice boda

Pi#iklad bodovani

, Zdeny hrac* ziska +10 bodi za 4 , Pytle".
Jeden bod je odecten za , Krysu“. , Cerveny
hrac* ziskda +3 body za 2 ,Ryze‘. Za 2
, Baklazany* nebudou prideleny Zadné body,
protoZe k sobe nelezi ,, kolmo® .
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