High Bohn

Game Concept

V této varianté hry Bohnanza obchodnici s fazolemi
investuji vydélané penize do rozsifeni svych rancd
vokoli mésta Fazolkov. Budovy poskytuji svym
vlastnikdm vyhody pfi obchodovani. Hradi, ktefi na konci
hry vlastni vice budov navic ziskavaji bonusové penizky.
Karty budov a novy typ fazole Cognacbohne obohacuji
hru o nové taktické a strategické prvky. Vitézem se
stava hrac s nejvyssim poctem penizkl na konci hry.
Celkové jméni je souctem hracovych, penizkd,
bonusovych penizkl a pofizovaci ceny vSech hracovych
budov.

Poznamka: High Bohn je hratelny pouze se zakladni sadou
Bohnanza. Pro jakoukoliv situaci, ktera v téchto pravidlech neni
popsana odlisné, pouZijte pravidla zakladni verze.

Priprava hry

Abyste mohli hrat High Bohn potrebujete vsechny typy
fazoli a 3. fazolové pole ze zakladni sady Bohnanza.
Obsahem tohoto rozsSifeni jsou karty budov pro
konkrétni typy fazoli. Cognacbohnen a Ctyri karty
Distillery zlstanou v krabiCce. Ty jsou urCeny pro
Cognac variantu (viz nize).

Priprava hry je stejnd jako u zakladni hry. Karty budov
jsou sefazeny podle typu a porizovaci ceny a polozeny
na dosah vSem hraclim. Kazdy hrac obdrzi prehledovou
kartu.

Karty Budov

Ke kazdému typu fazole patfi urlity typ budovy.
Napriklad Saloon patfi Brechbohne, Bank patfi
Augenbohne. Pro kazdy typ budovy, existuji Ctyfi karty —
po jedné pro kaZzdou porizovaci cenu - jeden, dva, tfi a
Ctyfi penizky. Cim vysSsi je pofizovaci cena, tim lepsi ma
budova schopnosti.

Poznamka: Penizky investované do budov nejsou ztraceny.
Porizovaci cena budovy je na konci hry pfipoCtena k celkovému
zisku hrace.

Nakupovani karet budov.

Kazdd budova mize byt koupena pouze za penizky
utrzené z odpovidajiciho druhu fazoli. Naptiklad 4 karty
Saloon musi byt zaplaceny penizky, na jejichz druhé
strané je obrazek Brechbohne; 4 karty Bank musi byt
zaplaceny penizky s obrazkem Augenbohne.

Poznamka: Na rozdil od zakladni sady Bohnanza, je zde
ddlezity plvod penizk( - z jakého druhu fazoli penizky pochazi.

Pofizovaci cena budovy je reprezentovana sloupeckem
zlatych penizkd na kazdé karté.

TakZe 3 Saloon stoji tfi penizky s obrazkem Brechbohne;
1 Bank se da poridit za 1 penizek s obrazkem
Augenbohne.

Kazdy hra¢ mize koupit jeden typ budovy pouze 1 krat.
Hra¢ tedy mize vlastnit pouze jeden Saloon a pouze
jednu Bank. Hra¢ vsak mdZze koupit nékolik budov
najednou. Neni ddlezité, v jakém poradi se budovy
nakupuji. Ani pofizovaci cena budov nijak neurcuje jejich
poradi.

Hra¢i mohou nakupovat budovy kdykoliv, i mimo svdj
tah. Pokud chce ale kupovat budovy nékolik hrach
najednou, je treba dodrzovat nasledujici poradi. Hrac,
ktery je na tahu mlze kupovat prvni, po ném mohou

nakupovat ostatni ve sméru hodinovych rucicek.
Penizky, za které hra¢ koupi budovu se odlozi na
odhazovaci bali¢ek. Schopnosti koupené budovy mize
hrac vyuzivat okamzité.

Priibéh hry s kartami budov

Jeden tah se sklada, stejné jako v zakladni varianté hry
Bohnanza, z nasledujicich Ctyr fazi.

Faze 1: sazeni fazoli

Faze 2: vylozeni novych fazoli a obchodovani
Faze 3: sazeni sménénych nebo darovanych fazoli
Faze 4: dobirani novych karet fazoli

Prlbéh hernich fazi mdze byt zménén dle popisu na
kartdch budov. Tyto vlastnosti budov castecné rusi
néktera pravidla zakladni hry Bohnanza. Tato pravidla se
vSak vztahuji pouze na toho hrace, ktery tu kterou
budovu koupil.

Karta 1 budova nema Zadnou vlastnost, ktera by ménila
prlbéh hry. Nicméné drzeni 1 budova mize mit ve hre
dilezity vyznam. Stejné jako jakakoliv jina budova
pomaha i 1 budova svému vlastnikovi dostat bonusové
penizky (viz Konec hry).

Béhem hry jsou, v zavislosti na poctu hracd, z balicku
odstranény nékteré karty budov:

3 hraci: Jakmile koupi dva hracéi po jedné budové
stejného druhu (napf. 2 Farm a 4 Farm), v tom
okamziku jsou ze hry odstranény zbyvajici 2 karty Farm.
Treti hra¢ uz si tedy nikdy nebude moci koupit kartu
Farm.

4 hraci: Jakmile koupi tfi hradi po jedné budové
stejného druhu (napf. 1 Bank, 3 Bank a 4 Bank), v tom
okamziku je ze hry odstranéna zbyvajici 2 Bank. Ctvrty
hrac uz si tedy nikdy nebude moci tuto kartu koupit.

5 hract: Pouze pii hie péti hracd nedojde k odstranéni
Zadnych budov ze hry. Pokud hrac koupi naptiklad kartu
3 Saloon, ostatni hraci si uz budou moci koupit pouze
karty 1, 2, a 4 Saloon. Jeden hrac si nebude moci koupit
Zadnou kartu Saloon, protoze na néj uz zadna nezbude.
2, 3, a 4 budovy pridavaji do hry vice variant, protoze
dokazi ménit pravidla. Tato pravidla jsou popsana na
kartdch. Nasleduji dalsi informace o jednotlivych
budovach.

Gartenbohnen —> Goldmine

Vlastnik 2 Goldmine zaplati pouze 1 penizek za
3. fazolové pole.

Vlastnikovi 3 Goldmine, se zméni fazolomér pro
Gartenbohnen dle obrazku. Navic mize ze svého pole
sklidit i jedinou Gartenbohne. Tato schopnost se tyka
pouze Gartenbohnen.

4 Goldmine je dalsi fazolové pole. Pokud hrac koupi
3. fazolové pole, bude mit celkem 4 fazolova pole.

Rote Bohnen —> Indian Teepee

Na konci hry dostane vlastnik (v zavislosti na svém
Indian Teepee) za kazdy osmy, Sesty, nebo paty
penizek v cash kartu z odhazovaciho balicku. Tato karta
se pocita jako penizek v cash.

Augenbohnen —> Bank
Schopnosti Bank musi byt provedeny presné pred

tahem nebo pfi dobirani. Pokud hra¢ promeska tyto
okamziky, nem{Zze tyto schopnosti vyuzit.



Sojabohnen —> Farm

Schopnost 2 Farm se pouzije pouze tehdy, kdyz jsou na
pole obsazené néjakym druhem fazoli poloZeny jedna
nebo vice Sojabohnen. Pokud je prvni kartou na poli
Sojabohne, tuto schopnost nelze pouzit. PFi fazolacce
(viz také 3 a 4 Saloon) je vlastnost 2 Farm také
nepouzitelna.

Vlastnik 3 Farm mize zahrat jednu kartu z ruky navic.
Tim padem mize hrat 2 nebo 3 fazolky z ruky.
Prostfednictvim 4 Farm mize vlastnik vzdy dostat misto
Ctyf az pét penizkl. 4 Farm lze vhodné kombinovat
s dalSimi budovami — zejména s 3 Saloon, 4 Saloon
a 3 Jail. Pokud ma hrac napriklad, 4 Farm a 3 Jail, mlze
dostat pét penizk( za sklizeni osmi Blau Bohnen.

Brechbohnen —> Saloon

2 Saloon se nepovazuje za 3. fazolové pole. Vlastnik
nesmi sklizet jednotlivé Brechbohne z 2 Saloon, jestlize
ma na nékterém ze svych normalnim poli zasazeno vice
fazoli. Naproti tomu také nesmi sklizet z normalniho pole
jedinou fazoli kdyz ma zaroven na 2 Saloon zasazenu vic
nez jednu Brechbohne.

Vlastnici 3 a 4 Saloon mohou na sva pole zasadit fazole
také tak, Ze se na jednom poli vyskytne kazdy druh
fazole maximalné jednou. Takovéto péstovani se
nazyva fazolacka. Pti sklizeni fazolacky se pouzije
fazolomér podle 3 nebo 4 Saloon. Za penizky z fazolacky
se nemohou kupovat zadné budovy. Hrac takto vydélané
penizky zaloZi do konce hry pod Saloon. Pfi zavére¢ném
sCitani se vSak tyto penizky pocitaji k celkovému skdre
(viz také Indian Teepee). Kdokoli koupi 3 nebo 4 Saloon
mize pouzit jejich schopnosti okamzité na pole, na
kterém jiz je fazole.

Saubohnen —> General Store

Vlastnik mize umistit jednu, dvé nebo tfi fazole na svdj
General Store. General store je doCasnym skladistém
pro karty fazoli, které jsou hrany z ruky ve fazi 1, pro
otocCené karty z faze 2 a pro karty ziskané obchodovanim
nebo darovanim zfaze 3. Hra¢ sem umistuje karty,
které nemdze nebo nechce zasadit. Tyto fazolky mohou
byt darovany nebo vyménovany s ostatnimi hradi.
Mohou byt také zasazeny na hracovo pole. Dokonce
mohou byt umistény do jiného General Store.

Feuerbohnen —> Blacksmith

2 Blacksmith se nepovazuje za 3. fazolové pole.
Vlastnik nesmi  sklizet jednotlivé  Feuerbohnen
z 2 Blacksmith, jestlize ma na nékterém ze svych
normalnim poli zasazeno vice fazoli. Naproti tomu také
nesmi sklizet z normalniho pole jedinou fazoli a zaroven
mit na 2 Blacksmith zasazenu vic nez jednu Feuerbohne.
Kdokoli ziskd 2 Blacksmith a ma jiz na normalnim poli
zasazeny Feuerbohnen, midZe pouZit schopnosti
2 Blacksmith az poté, co sklidi Feuerbohnen
z normalniho pole.

Vlastnikovi 3 Blacksmith se zméni fazolomér pro
Feuerbohnen dle obrazku.

Vlastnik 4 Blacksmith mize vzdy sklidit pole i s jen
jedinou fazoli.

Blaue Bohnen —> Jail

Vlastnikovi 2 a 3 Jail se zméni fazolomér pro Blau
Bohnen dle obrazku.

Vlastnik 4 Jail dostane penize ze vsech prodejt Blauen
Bohnen (dokonce i za svij vlastni), kde byl vydélek

aspon jeden penizek. Tento hrac dostane penizky, i kdyz
bylo pole s Blauen Bohnen sklizeno az na konci hry.

Konec hry

Pfi hie tfi a Ctyf hracl konci hra pri tretim vycerpani
balicku fazoli. V péti hracich musi byt bali¢ek vycerpan
4x. Jesté ted’ mohou byt koupeny karty budov. Kupovat
zacina hrac, ktery byl posledni na tahu. Potom mohou
nakupovat dalSi hraci ve sméru hodinovych rucicek.
Konecné scitani penizkl zacne az kdyz uz zadny hrac
nechce nakupovat budovy.

Kazdy hrac nyni pricte pofizovaci ceny svych budov k
penizkdm v cash. Pokud hrac vlastni 4 a vice budov,
pricte ke svému skdre jesté bonusové penizky podle
nasledujici tabulky.

4 budovy = 1 bonusovy penizek

5 budovy = 2 bonusové penizky

6 budovy = 3 bonusové penizky

7 budovy = 5 bonusovych penizki

8 budovy = 8 bonusovych penizki

Hrac s nejvétsim poctem penizkl vyhrava.

Priklad: Hra¢ ma 6 penizk( cash. Vlastni nasledujici budovy:
2 Saloon, 2 Blacksmith, 4 Jail, 3 Goldmine, 4 Indian Teepee
a 4 Farm. VSechny budovy dohromady maji cenu 19 penizkd.
4 Indian Teepee prinadsi hraci dalsi penizek za kazdy paty
penizek v cash. ProtoZe hrac vlastni 6 budov, obdrZi jesté navic
3 bonusové penizky.

Tohle vSechno hraci vynese (6+19+1+3) 29 penizkd.

Cognac varianta

K této varianté budete potrebovat Cognacbohnen
a jejich budovy - Distillery. Ve hie je ted devét druhd
fazoli a devét druhl budov. V pravidlech High Bohn se
nic nezméni, jen budovy Distillery maji své specialni
vlastnosti.

Cognacbohnen —> Distillery

Schopnosti 2 Distillery musi byt provedeny ihned po
jejim zakoupeni.

Hrac, ktery sklidi a prodava fazole z fazolacly, vydéla
o jeden penizek méné, protoze tenhle penizek odevzda
vlastnikovi 3 Distillery. Je na majiteli 3 Distillery, ktery
penizek to bude. Majitel 3 Distillery dostane své penizky
i kdyZz je fazolacka sklizena az na konci hry. Takto
ziskané penizky hrac ulozi pod kartu Distillery. Na konci
hry jsou tyto penizky pfidany k hracové cash. (viz také
Indian Teepee).

Vlastnikovi 4 Distillery se zméni fazolomér pro
Cognacbohnen dle obrazku.

Vénovano ma milované Piki.
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