KAMIONEM PO
EVROPE

"Kdo si hraje, nezlobi!"




OBSAH HRY:

Herni plan

Kamiony z moduritu - 6 ks.

Karty zakazek - 52 ks.

Karty nahod - 31 ks.

Hraci penize - 5 druhd.

Karty privést - 2 druhy po 4 kusech.
Symboly nakladu 80 ks.

Hraci kostka.
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10. Papirova krabice na uloZeni hernich prvku.
11. Navod.

Papirové znacky "Objizd'ka" a "Zakaz vjezdu".

ZJEDNODUSENA PRAVIDLA

1) Hraje se pouze s kamiony, privésy se nekupuiji.

2) Odpada zvysSovani cen zakazek. Zakazku ziska hrac ihned za
cenu uvedenou v tabulce jako prvni, pokud hodem kostkou

postoupi presné na misto nakladky

"Stastnou cestu!"
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ZNACKA "OBJIZDKA".

Tato znacka se stavi na herni plan podle prikazd karet "nahod".
Usek silnice uzavira pouze na jedno kolo. Po jeho odehrani se z
herniho planu odstrani.

KONEC HRY.

Hra konci, pokud jeden z dopravcd vyridil véechny své zakazky
vSechny své zakazky vyrizeny a béhem nasledujicich tri kol
posledni vyloZenou kartu nikdo neodkoupi, hra rovnéz konci.
Vitézem se stava ten, kdo ziskal nejvic penéz. Nevyrizené
zakazky, to znamena i takové, které jsou teprve prepravovany,
se do vysledku nezapocitavaji. Rovnéz se nezapocitava hodnota
privésu.

Hraci se mohou dohodnout na pokutéach za nesplnéné zakazky.

HRA JE URCENA DETEM | DOSPELYM.
Hru mdze hrat 2-6 hrach od 10 let. Pro mladsi déti je v navodu

uvedena zjednoduSena verze pravidel.

PENIZE, KAMIONY, NAKLADY.

To jsou rekvizity spolecenské hry, které umoZznuji rozehrat mezi
evropskymi mésty ostré souboje automobilovych dopravci o nejvyssi
zisk.

KAZDA HRA MUSI MIT VITEZE.
Ten kdo ziska ve volné soutézi dopravcl vic zakazek, kdo bude dobre
planovat dopravni trasy a dopravi naklad na misto urceni nejrychleji,

ten obdrZi od banky nejvic penéz a stava se vitézem.

JAK DLOUHO SE HRAJE?
1 az 2 hodiny, podle zvolené varianty z vybéru uvedeného dale v

navodu.

PRIPRAVA PRED STARTEM.

Kazdy hrac je po dobu hry autodopravcem, “tirdkem", a nejprve si
vybere nebo vylosuje barvu svého kamionu. Ten postavi na libovolné
hraci pole herniho planu, vyjma mést. Na hernim policku smi stat
pouze jeden kamion. Startovni misto si musi kazdy urcit driv, nez

budou rozdany zakazkové karty.



VOLBA BANKERE

Podle vzajemné dohody nebo losem se stava jeden z hracu zaroven i
bankérem. Tento hrac vyda kazdému z hracd, véetné sebe, zakladni
kapital 5 000 hernich penéz, (dale jen HP), v tomto poctu: 3~ 1 000
HP, 3~ 500 HP, 5 100 HP. Zbyvajici penize jsou ulozeny v bance a
slouzi pfi hre k proplaceni pohledavek hracq.

Bankér promicha 52 ks zakazkovych karet a rozda kazdému z hracq,
vcetné sebe, po 3 kusech. Zbyvajici karty se pouZivaji ve volné
soutézi. Hru lze hrat se véemi zakazkovymi kartami nebo s omezenym

poctem, ¢imZ se zkrati hraci doba.

Napriklad:

2 RrACT o 12 karet
3 ArACT o 16 karet
4 ArACT o 20 karet
5-6  NrACU .oeeeeinieie e 24 karet

Z balicku karet, pripravenych takto do hry, se vrchni 4 zakazky polozi
licem nahoru na 4 ohranicena pole na hernim planu. Zbylé karty se
odlozi stranou a v pribéhu hry se z nich dopliuji odebrané zakazky.
Hra¢ nemusi konkurenci ukazovat zakazky, které ma v drzeni. Licem

k souperim viak musi byt otoceny ty, které pravé hrac prepravuje.

Zeleny rovnéz nezvysuje.

Zakéazku ziskava za cenu cislo 4 - 2 000 HP cerveny.

Po vydraZzeni zakazky jednim z uvedenych zplsobl, zaplati hrac
bankéri vydrazenou hodnotu a prevezme zakazku. Po jejim splnéni
dostane od banky celkovou hodnotu zakazky uvedenou na karté. Cena
urcend aukci sniZuje dopravci jeho zisk ze zakazky. Proto je nutné pri
aukci postupovat podle svych financnich moZznosti. Volné soutéze se
muze hraé zucastnit, i kdyZ neméa ve skutecnosti o zakazku zajem.

ZvySovanim ceny mdze GmysIné sniZzovat souperiyv zisk.

UVER.

Banka muaze hracéi poskytnout Gvér ke koupi zakazky, pokud hrac
nema penize v hotovosti. V tom pripadé hra¢ musi zaplatit bance
dvojnasobek dluzné castky. Do doby, nez bude hrac¢ schopen zaplatit,
zUstava karta zakazky v majetku banky. Hra¢ mlze tuto zakézku
prepravit a dluh bance vyrovnat z vytézku.

ZNACKA "ZAKAZ VJEZDU"

Tato znacka uzavira Gsek silnice. Prdjezd timto Gsekem je nemozny a
hraci musi volit jinou trasu. Znacka se umisti na herni plan, pokud
néktery z hrac hodi kostkou 1. Poklada se na polic¢ko, kde tento hrac
se svym kamionem stal pred hodem, a zustava zde dokud znovu
nékomu nepadne 1. Jestlize hrac pred hodem jednicky stal ve mésté,

znacka se neumist'uje.



Jako zakladni vyvolavaci cena m(ze uvést kteroukoliv z péti hodnot
vytisténych v tabulce na zakazkové karté. Tyto hodnoty jsou pro
zvySovani ceny zavazné. Jeho souperi, nezavisle na poradi v jakém se
pri hre stridaji, mohou nabidnout cenu dle uvedené tabulky zvysit.
Zakazku ziskava ten hrac, ktery nabidne nejvyssi cenu, pokud jiz
nikdo z hracd o zakazku nema zajem nebo pokud jiz cenu nelze dale

zvysit.

B) Hra¢ muze jako prvni projevit zajem o nékterou z vyloZenych
zakazek, pokud do mista nakladky této zakazky dojede presné na
pocet hozenych bodi. Tento hra¢ je v nasledujici aukci zvyhodnén
tim, Ze nemusi cenu zakazky v dalSich kolech zvySovat. Cenu pouze
dorovnava podle zvySovanych nabidek souperu.

Priklad:

Cerveny dojede na hozeny pocet bod( presné do mista nakladky
zakdzky PRAHA - MNICHOV, ktera je na hernim planu vyloZena.
Oznami bankéri svlj zajem o tuto zakazku za zakladni cenu | - 500 HP
Zeleny hlasi nabidku 2 - 1 000 HP

Modry nabidku 3 - 1 500 HP

Ostatni hraci nemaji o zakazku zajem.

Cerveny srovna nabidku na 3 - 1 500 HP

Zeleny zvySi na 4 - 2 000 HP

Modry dale nezvysuje.

Cerveny srovna nabidku na 4 - 2 000 HP

(Pokud by cerveny nabidku nesrovnal, zakazku ziskava zeleny)

TAKE NAHODA JE VE HRE!

Na hernim planu jsou policka oznac¢ena Zlutym kruhem. Zluta je také
barva karet "nahod". Promichany balicek téchto karet se uloZi rubem
nahoru do vymezeného mista v pravém dolnim rohu herniho planu.
Hrac, ktery se svym kamionem zastavi na policku se Zlutym kruhem,
musi sejmout vrchni kartu z balicku "nahod" a provést prikaz uvedeny

na karté. Po splnéni prikazu se karta vrati dospod balicku.

ZAKAZKOVE KARTY A SYMBOLY NAKLADU

Na kazdé zakazkové karté je vyznaceno misto nakladky, misto urceni,
velikost ndkladu a cena, kterou dopravce obdrzi od banky, pokud
néklad dopravi na urcené misto. Dale je na kartdch uvedeno 5
odstupnovanych hodnot, které se pouzivaji pri aukci zakazek ve volné
soutézi. Hodnotu, na které se aukce ukonci, zaplati dopravce bance.

VLASTNI JiZDA KAMIONU.
Hraci si losem nebo dohodou urci, v jakém poradi budou provadét své

tahy. Potom hrac¢ natoci svij kamion do sméru, kterym hodla jet za



svoji prvni zakdzkou, a hodi kostkou. Posune kamion po zvolené trase
o tolik policek, kolik bodi mu padlo. Pokud by hodem skoncil na
policku obsazeném jiz jinym kamionem, postavi se na policko za nim.
Predjizdéni je jinak dovoleno. Prijezd do mista nakladky nebo
vykladky nemusi vychazet presné na hozeny pocet bod(. Pokud v
takovém misté chce dopravce nakladat nebo vykladat, prebyvajici

body propadaji.

NAKLADKA A VYKLADKA NAKLADU.

Dopravce, ktery prijede na misto nakladky nékteré ze svych zakazek,
naloZi symbolické naklady, jejichz pocet je uveden na zakazkové
karté. Tyto naklady si vezme ze zasobniku v krabici a polozZi je na
vyloZenou kartu této zakazky. V dal$im tahu pokracuje hrac v jizdé
bud’ k dalSimu mistu nakladky, nebo k mistu vykladky. Trasu si voli
kazdy sam. Zakazka musi byt vyrizena vzdy celd. Nesmi byt
dopravovana na misto urceni po castech. Po dojezdu do mista
vykladky, vrati hra¢ naklady zpét do zasobniku, kartu splnéné
zakézky odevzda bankéri a obdrzi od ného cenu uvedenou na
zakazkové karté. Odehrané zakazky bankér odklada stranou. V dal$im

tahu pokracuje dopravce po planované trase.

MOZNOST INVESTICE - ZAKOUPENI PRIVESU.

Na kamion se smi naloZit nejvySe 6 ks nakladl. Kdo chce vyrizovat
vétsi mnozstvi zakézek najednou, ma& moznost zakoupit si priveés.
Privésy jsou zde v podobé karet s vyznacenym poctem nakladd, které
mohou prepravovat. K dispozici jsou dva druhy privés(:

Pro 6 ndkladu....................... cena za jeden privés 3 000 HP

Pro 4 néklady..............ccooe.. cena za jeden privés 2 000 HP

Privés si mQzZe dopravce zakoupit pred svym tahem od bankére. Po
dobu hry jsou privésy majetkem hrace, pokud je neproda jinému
hraci. Prodej privésu zpét bance neni mozny. Po skonceni hry ztraceji
privésy svoji hodnotu a do financniho vysledku se hraci
nazapocitavaji.

Béhem hry jsou karty privési vyloZzeny pred hraci tak, aby méli

vzajemny prehled.

Napriklad:
Hrac vlastni kromé svého kamionu jesté privés pro 4 naklady. Mdze

tedy soucasné prepravovat az 10 ks nakladd.

ZISKAVANI DALSICH ZAKAZEK - AUKCE

Pro ziskani dalSich zakazek slouzi ve hre aukce (drazba). Hraci se
mohou dohodnout na jedné ze dvou variant.

A) Zakazkové karty vyloZzené na hernim planu, Ize ziskat kdykoliv v
prabéhu hry podle nasledujicich pravidel. Hrac, ktery je pravé na

tahu, oznadmi bankéri, o kterou zakazku ma zajem a za jakou cenu.



