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Obsah:

e 24novych karti¢ek krajiny (9 s vinem, 6 s obilim, 5 s litkou, 4 bez druhu zboZi)

o 20 karticek zboZi (9x vino, 6x obili, 5x latka) - polozte vedle bodovaci tabulky

e 12 novych figurek v 6 barvach (pro kaZdého hrace stavitel a selatko)

o 1 platény sacek (miZete z néj tahat karticky a také do néj pohoding sbalit hru na cesty)

Rozsifeni Kupci a stavitelé nelze hrat samostatné, pouze dohromady se zikladni verzi hry
CARCASSONNE. Samoziejmé je mozna kombinace s . rozsifenim (Carcassonne + 1. roziifeni
+ Kupei a stavitelé), Viechna pravidla plati podle zikladni verze! Nize uvadime dopliikova
pravidla.

Uzaviené mésto se zboZzim

Je-li dokonéeno mésto, ve kterém je 1 nebo vice druhii zboZi,
nasleduje toto: mésto je obvyklym zplsobem vyhodnoceno.
Hrad, ktery mésto dokonéil, dostane za kazdy druh zboZi
(v tomto mésté zobrazeny) pfislunou karticku zbozi. Stava se
tak kupcem tohoto zbozi v daném mésté. Pfitom neni
podstatné, zda ma v daném mésté rytife. dokonce ani neni
rozhodujici, zda se ve mésté nachazi vibec néjaky rytif.

Kartitky zboZi pfinaSejibody navie : Cerveny uzaviel mésto. Medry dostane
Hrag, ktery ma na konci hry nejvice karticek s vinem. 10 podii a ferveny 2x obili a Ix vino.
obdrzi 10 bodid. To samé plati pro hrice s nejvySSim

poctem kartidek obili a latky. Ma-li nejvy3si pocet dva ¢i vice hracu, obdrzi po 10 bodech kazdy z
nich.

Priklad pro hru ve dvou: Modry ma 20 bodii, Cerveny 31).
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Body: 1 0

Selatko a stavitel
Obé figurky se chovaji jako ostatni druzinici. Hrag je musi postavit na pravé polozenou
karti¢ku krajiny. Na tuto karticku jiz nelze umistit jinou figurku.

Selatko se stavi na louku a mZe pfinést sedlakovi vy3si vinos z mésta hrami€iciho s touto
loukou. Hraé mitZe postavit selitko pouze na louku, na které stoji jiz nejméné jeden jeho
sedlik. Selitko ziistava na svém misté aZ do konce hry. Pii koneéném hodnoceni dostane hrac
7a kazdé mésto sousedici s touto loukou 4 body namisto 3. Plati to viak pouze tehdy, kdy? tuto
louku vlastni. Pro vlastnictvi louky je rozhodujici pocet sedliki.

Priklad: Medry viastni
lowku. ProtoZe na ni ma
sve seldatko, dostane za
kazdé mésto po 4 bodech.
TakZe ziskava 8 bodu.
Cerveny louku neviasmi,
protoZe na ni nemd vVersinu
sedidaki. Nedostane Zadne
hody.




Stavitele mize hra¢ umistit na cestu nebo do mésta. Stavitel hraci umozni dvojity tah. Jak se
dostane stavitel na cestu a jak vlastné vypada dvojity tah?

1. Hraé¢ postavi na cestu lupice.

2. V piidtim nebo nékterém dalSim tahu umisti karticku, kterd tuto cestu prodluZuje a na ni
postavi stavitele.

3. Pfi pfistim nebo nékterém dal¥im tahu umisti kartiCku, kterd prodluZzuje nebo uzavira tuto
cestu. IHNED si vezme je§té jednu karticku a umisti ji na libovolné misto. Toto je dvaojity tah
a lze jej provést pouze takto.
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L. Umistit lupice.
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Dal3i pravidla: e Neexistuje fetézova reakce. Pokud hrac piilozi i druhou karticku k cesté se
stavitelem, nemiiZe si jiz vzit karticku tieti. « Dokud je cesta oteviena, miiZe hrac vyse popsany
dvojity tah opakovat. Stavitel stoji na svém misté tak dlouho, dokud cesta neni uzaviena.
Dojde-li k uzavieni cesty, je vyhodnocena jako obvykle a lupit i stavitel se vraci k hraci. o
Hra¢ miuZe na obé karticky dvojitého tahu stavét své figurky. Pokud tedy napfiklad pfiloZzenim
prvni karticky cestu uzaviel, miuze vraceného stavitele ihned umistit na druhou karticku. e Na
jedné cesté mohou stat stavitelé vice hraci. e Mezi lupi¢em a stavitelem miiZze byt libovolny
podet karticek. e Vie, co plati pro cestu, plati stejnym zplisobem pro mésto. Jen v textu
pravidel zaménite slovo cesta” slovem ,mé&sto” a slovo ,lupi¢™ slovem ,,rytif™. o Stavitele
muZete postavit jednou na cestu a podruhé do mésta. Ale nikdy na louku.

Hrad napriklad muZe ...

L. Postavit lupice.

2. Postavit stavitele.

3. Cestu uzavrit a do édsti mésta na této
karticce posiavit rytire (cesta se nyvni
whodnoti a figurky lupice a stavitele

Druha karticka se vract k hrddi.)
4. Polozit druhou karticku a na ni
L postavit stavitele,
Jedna silnice
kondi ve mésté,
druhd
u chaloupky.

Most neni kitzovatka. Jedna cesta vede
bez pFerufeni zleva doprava, druha shora ; -
dolii. Louky jsou oviem oddélené. Klaster déli cestu Karticka ma 3
Karticka vieva ma 4 louky, karticka vprave 3. na 3 ukoncené casti.  oddélené éasti mésta.

© 2003 Hans im Gliick Verlags-GmbH
Vyhradni vyrobee pro CR:

ALBlv.0.5.

Husinecka 7

13000 Praha3

SPOLECENSKE HRY ) A
carcassonne(@albi.cz

Pokud mate jakékoliv dotazy nebo pripominky, velmi radi Vam odpovime.
Vice informaci o hie a varianty pro pokroé¢ilé hrace naleznete na www.hrajeme.cz




