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Lovo a sbéad

Duimysing takticka stodne hra pra 2 - 5 hracu od & [et,
Jefimz autorem je Klaus-Jfirgen Wrede

Pred tisici a tisici let, jesté davno predtim, nez krajiné kolem dnesniho
Carcassonne vevodil mohutny hrad, byvla tato oblast osidlena. Lide zde lovili
divokou zvér, sbirali plody a chyvtali rvby, aby si zajistili kaZdodenni Zivobyti. Jesté
dnes miizeme obdivovat nadherné jeskynni malby a ndalezy z pravékych casu.
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Cil hry

Hrii postupné vyividi podobu krajiny. Venikaji loaky, lesy a feky, na nd® hradi stavi své kinenové phisluniky a
chiie, aby ziskali body. Protoke se viak body ziskavaji i pfi zivéreéném hodnoceni, teprve na samém kongi hiry
bisde znam vitke

Priprava

Startowni kartu s¢ sopkou polofie doprostted hiraci plochy. Zhyvajicich 78 kartiéek krajiny zamichejie a rozlo#te

v nékelika hromadkich po celé hract ploge tak, aby na n& viichni hridi dobie dostihli, Rovné? bonusové karty
ramichejte a polofte jako | zakrytou hromadku na siil. Bodovaci tabulku polofie na okraj stolu a bodovaci
kartitky vedle ni. Kakdy hrid si vybere barvu a vezme si 6 kmenovich phisluiniki a 2 chide ve své barve,
Jednoho piislugnika kmene postavi na Bodovaci bulku na pole 0 jako bodovaci kimen. Zbjvajicich 5§ pHsluiniki
kmene a 2 chvie s hradi phipravi pied sebe.

Mejmiladsi heaé rozhodne, kdo zadne.

Pribéh hry

Hraje se po smém hodinovych rulidek. Ten, kdo je na fadg, provede tvio dkony, a to v uvedeném pofadi:
L. Hrdd si muosi vzit kartitko 2 nékteré hromadky (nikeliv v8ak 2z bonusové) a vhodné ji piiloZit

2. Hri¢ mide umisiit na pravé pelokenou kartifku svého kmenového pHsluinika nebo chyai,

3. Pokud polozenim kanticky doflo k vytvofeni hotového lesa nebo Feky, musi se vyvhodnotit privé ted

Poklidini kartifky krajiny

Nejprve si hrid veeme kartidku z nékieré zakryié hrombdky a ukd®e ji spolubradim (aby pHipadné ,dobie

poradili*). Pfilodi ji k ostatnim kartickém, které jiZ leki na stole, a dbd pHitom na dodrkeni nasledujicich pravidel:

& novou karticku (v plikladech Servend ordmovanou) prilodi tak, aby se alespon jednou stranou dotykala jiz
vylodené karty (neni pRipustné pfikladat kartiéky tak, aby se dotvkaly pouze rohem),

¢ Viechny louky, feky a lesy na sebe musi navazoval,

o Velmi zfidka se mide stin, Je kartidku phloFit nelze. Vifadime ji tedy 2 hry a hrad si vezme jinou.

Reka § obé louky Les navazuje
ma sehe mavasig.

Flevo navazufe fles, Takto prikidgdar
dele loka, melze.

Umisténi kmenoviého prislusnika nebo chyie

Na privé polodenou kaniCku mike hrad umistit jednoho svého pislusnika kmene nebo jednu svou chrigi. Musi
dodrzovat tvio zisady:

« Vidy smi umistit pouze jednobo pfislusnika kmene nebo jednu chysi.

o Kmenoveho prisleinika nebo chid si mide veit pouze ze své #isoby phed schou,

o Umistit je miide pouze na pravié polodenon karticku,

o Musi se rochodnout, na kterow &ast karticky je umisti,

Plislugnika kmene mide umistit jako _ .
. Mebo postavi chidi
nebo joke  rebgle neho jako lovee

~ Hnehi sem

meho el

do lesa nd Feku na fonk. na Feku nebo na jezero.

Pokud umisti svého piisludnika jako lovee na louku, polodi figurku nalefato. Vice k omu a k chigim na sir. 4,
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« Na fece, na louce &i v lese, kam chee hral umistt kmenoveho pfisiuénika, nesmi stait Bidny jiny kmenovy
prisluinik, ani vlastni, Neni rozhodujici, jak daleko by pfipadné jind figurka stila. Co je tim minéno, osvétli

nejlépe nasledujici priklody:

Maodry mniZe umisiit svou ffeurku Cerveny miite umistit svou feurku fako rpbdafe nebo shérade
potize fako lovee ’ ale jako lovee pouze ma madon fowky (viz Cervend Siprkia)
V lese jiz shérad stoji. Na velké louce jiz lovec je.

Presto se milke stit, #e se na jedné bece, v jednom lese nebo na jedné louce vyskytne vice figurek. Jak k tomu
dojde, se miFete podival na nasledujici strand.

Pokud v prithéhu hry hraci dojde zdsoba figurek a chydi, midke uk jen prikladat karticky. Ale dny strach:
figurky lze dostat zpditky (Navrat figurky k majiteli, viz sir. 4). Chyde jednou umisiéné viak jiF ristivaji stit

MNyni je tah jednoho hrade uw konce a midee hrdt dalzi. Vvjimka: Pokud dodlo k uzavieni hotové feky nebo
lesa, je nutné prive nvni za né spotitat body. PH uzavieni louky se nic nedéje, poditd s¢ a¥ na konci hry,

Vyhodnoceni hotové Feky & hotového lesa

Hotova Feka

Feeka je hotovi, weaviend, kdyz je ohranidend jezery nebo prameny, anebo kdy? tvoli uzavieny okruh. Meai
#mito hranicemi mide byt Feka libovolng dlouhd. Hraf, kiery ma jako jediny na fece rybire, dostane za
kaddy dil Feky | bod. Pokud je feka veaviena | nebo 2 jerery, dostane navic po 1 badu za Kaddow rvbu.

Cerveny dostane 6 bodi, : Cerveny dostane 3 body

Reka vestdvd ze t7 dilé i 12 dily rekyv a I Fvbal.
(I, 2a 3l Zakaldv il 5 1 kvt movou karii
daostane | bad. Jezero 4 = 3 prilozil modry, aby
aznacend cislem | md ’ rozfiFil svik des, body by
fednu rvbu, fezero dostal Cevveny, projode
ozmadené fislem 3 ma Je hotowa feka a rbar fe
dve by, La né dostane Jeho,

£ dalii 1 body,

Pozor: Zpravidla dokondi Feku ten, kdo ma i rvbafe. Ale nemusi to tak byt vidy. Body pak dostivia ten, koho
jerybat

PRIEECCRETE]  Viechny body se ihmed zazmamendvali do bodovaci abulky. Kdyz hraé doputife se svim

et Moaclovacim kamenen opét na start, vezme si bodovaci kartidhu a polodi ji pred sebe fslem 50
wll | {EAAE AL

! T rafors. Fiiche tak vidi, 2e uZ tabulk fedmon obelel. Pokud doputuje
el ke starmu podrhé, otodi kartidku ne hadron [N PR meniim podtu
hrach se mide suit, Ze ma néktery hrae vice nez 150 bodii. Pak si redy vezme jeité fednu

bodovact karticku a vwloZi fi Sistem 50 nahory,

Hotovy les a bonusové karty

Les je hotovy, kdvE jej kolem dokola obklopuji louky, nejsou v ném Zidné mezery a
nelze ji nikam plilodit dalii dil wohoto lesa. Hotovy les miZe byt libovolné velky
Hrad, ktery ma v hotovém lese juko jeding sbérade, dostane za kKnidy dil lesa 2
hady. Mudry dostane 4 body,

Po vvhodnoceni lesa je theba zjistit, 2da se v ném nachid valouny zlata. Pokud ano, pak si hrad, kiery les
uzaviel, vezme jednu kartu z bonusové hromadky, Poié kartu polodi k ostatnim podle obvyklyeh pravidel.
Miike na ni téF umistit svou figurku nebo chydi. Pokud touto akei opét uzavie néjaké dxemi, zase je vvhodnoti.
Hrad viak nemi¥e opakovat dkon s bonusoveun kartou, ani kdyby opét uzaviel les se zlarym valounem.
Pokud bonusové karty dojdou, tato akee odpada 3




Shrnuti

e Hraé, ktery ma v hotovém lese svého sbérale, obdri body.

o Hrid, ktery les uzaviel, tihne bonusovou kartu. K prikladu: Pokud
Cerveny les uzaviel, dostanc body | bonusovou kartu, Pokud by les
wreaviel napfiklad modey, pak by Cerveny dostal body a modry
bonusovou karu,

« Bonusovou kartu lze pfilodit kamkoliv, aviak podle pravidel.

e Ber ohledu na podet zlatveh valoynd je modno tahnout vidy jen jednu
bonusovou kartu.

o Mejsou-li v lese zadné zlaté valouny, neni modné tihnout bonusovou
kartu.

Bonusove karty jsou popsiny na posledni strand.

V bowniter
lese jsou
zlate
virleRany,

je tedy
miriine
Teifrmons
honusovou
kariu.

2 bady zi kaZdv dil lesa
Cervemyt dastane 110 bodi,

Co se stane, kdvZ je v hotovém lese nebo na hotové Fece vice figurek?

Budou-1i hradi karty phikladat Sikovné, mivke s stat, fe v hotovém lese bude vice loved nebo na hotové fece
vice rybafin.

P wyhodnocovini takového lesa nebo feky je theba negprve ziistit, zda ma néktery # hradh mez figurkami
vEEinu, Paklize ma néktery hrac v takovem lese nebo na takove fece viee figurek nek ostaini, dostane viechny
body sdm. Je-Ii viak viee hreadi, kiefi maji nejvice figurek, dostanou plny podet bodi viichni tito hradi.

Nové prilozend ﬂ

karta spojufe o

lesy, které byly a2
dosud rozdélené
Po prtloZeni je

v lese vice figurek.

&

Muodry § Cevveny dostamon V tomia lese md Cerveny véiinu,

aba po 11 bodech. viech 12 bodi dostane jen on sdie,

Pozer: Vice figurek na hotovém dzemi neprotifedi pravidlu na strané 3. Na fece, louce &1 v lese, kam chee
hra¢ umistit kmenoveého piislufnika, nesmi stat Fadnd jind figurka, ani viastni.™ Toto pravidlo plati pro
umist'ovini novieh figurek! Ale v tomto pfipadé jde o spojovini dzemi, na kierych staly figurky jif prediim.

Navrat figurek k majiteli
Poté, co je hotovy les nebo hotowva foka vwhodnocena, - @ pouze tehdy - fgurky se 2 ni vraci ke svim
majiteliim. Hridi si jo veemou zpét do své zdsoby a od piidtiho tahu je mohou opét umist'ovat v libovolné roli.

Diky vhodnd promyilend akei mide hedd v pribéhu jednobo ahe figurku umistit, vyhodnotit a zase si
ji vzl zpét. Pritom oviem musi:

- 1. nové piiloZzenou kartou uzavE
ot - les nebo Feku,
; 2, umistit lovee nebo rybake,
3. wyhodnotit hotovy les nebo
feku,

4, it si figurku spét,
Pokud hra¢ ziskal narok na ta#eni bonusové karty, mike wié Ggurku dokonce jesté v tomto tahu mmova
umistit, pokud chee.

Sysrém vievo paifi
Chyse *_ﬁ,ﬁ’. madrému, systém
Chyse se stavi vidy na feku nebo jezero. * ‘. v vpravo Cervenému.
Chiie patfi k ucelenému FiEnimu systému. leden ficni svsiém riy
snhmuje viechny na sebe navazujici feky a jerera. Ukonden je # F

pouze prameny nebo okrajem hraci plochy. Chyde se
vyhodnocuji powse na konei hry. *j"ﬂ A # ‘f ﬁ"




Pii staviéni chyde je theba dbat na to, aby se na celém

systému nenachdzela Hidnd dalsi chyvie, o to ani
viastni (stejné jako u figurek), Jednou postavend
chyvae se k majiteli jik nevraci, -,

Pozor: chyie a rybafi si naveajem nekonkuruji, Maodvou Cerveného
fj. chyie a rybif mohou stat na jedné Fece. chidi bre ; robdie loe ]

ostavit. T

Louka

Louky samotné se nevyhodnocuji, sloudi pouze k tomu, aby se na nd umistovali lovei, Jednou umisténého
lovee si hrd€ uf nemide veit zpét. £ whoto divodu se lovel na hraci plochu pokladaji. LeZiei lovec je tak
snadno k rozernani od stojicich sbéradh o rybif,

Lovee se vvhodnocuje a? na konci hry (viz Zavéretné vwhodnoceni).

Vleve: Viichni o5 fovei mafl
kaZav svon loniku. Les, Feky
a akraf hraci plochy fe
:.ln:irlﬁ.-'lrll'ﬂ..
Vpravo: PriloZenim nové
.‘u‘afﬂ_‘l.'.ﬂ’ vier .r"r.'l' ¥ .I'u]rJ;J 1.;.Ir.l_f."_ Vijehni
3 loved se myni nachdzefl na jedné lowce
= Pozor: Hrad, ktery tuto noveu kariu
pifoZil, nesmi umistic svitha lovee, nebar’
na fovce Jis lovel fsou.

Konee hry

Na konci tabu, ve kterém je pfilodena posledni karta (nikoliv bonusova karta), se postupuje takio:

Hrigi odeberou z hraci plochy viechny figurky, které stoji na nehotovém Gzemi (lesy, feky). Nehotové lesy a
feky se jii vyhodnocovat nebudow, Chyie na Fekich a lovei na loukich viak zistivaji!

Misleduje zdviredné vyhodnoceni.

Zavéreéné vyhodnoceni ﬂ_ *
L7k ARG A

Vyvhodnoceni chysi A

Hrid, ktery mi jako jeding svon chydi v fictnim systému, dostane : .ﬂ-

kaddou rybu 1 bod. Pokud ma vice hrall nejvyisi poder chydi

v systému, dostanou viichni tite hraci plny pocet bodi. Ma-hi jediny hril
nejvyisi podet chydi v systému, dostane plny poéet bodi. Pro '_ _ﬂ & é
vyhodnoceni chyii neni rozhodujici, zda je systém hotovy (uzavieny) & Y : E
nikoli. Timto zpisobem se vyhodnoti viechny chide. .

Muodry dostame 5 bodie (5 rpb).
Vyvhodnoceni loved na loukich
Pokud ma hrié na louce lovee jako jeding, dostane body takto: 2a kaldy kus vvsoké a za kakdiho
mamuia a zubra (pouze na bonusovyeh kartich) dostane 2 body. Tygfi Savlozubi jsou konkurenti v honbe
#a potravou, Lovi jen vysokow zvef, na mamuta ani zubra si netroufnou. Za kafdého tygra Saviozubého na
louce se jeden kus vysoké odelte. K pPehlednéjfimu poditini 1ze pouZit zelené kotoulky, kterfmi vidy
piikryjete pdr = Ix tygr + Ix vysokd, Zbylé kusy vysoke, mamuty a zubry midete zapoditat. Pokud by se stalo,
#e se na jedné lowce shromakdi vice tygrl ne? vyvsoké, nepfinasi tento stav Fadné minusové body.
Pokud mi na louce vice hrafh nejvyE3i pedet loved, dostane kakdy tento hraé plng pedet bodi. Pokud
i jeden hirid nejvyasi podet loved na jedod louce, dostane body sdm.
Pro vyhodnoceni loved nehraje roli, #da je louka hotovi (uzaviend) & nikoli. Timto #pisobem jsou
vyhodnoceni viichni lovei na jednotlivych loukéch. Po jednom vyhodnoceni se zelené kotoucky seberou a
poukiji pro hodnoceni dalsi louky.

Vyhrivi hrad s nejvyidim poétem bodi,
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; Lowka I: | vysoka, Zeleny dostane 2 body.
# 2 Lowka 2: I visokd, | mamut, I tvgr
b Saviozuhy, .’fx{}' a Serveny dosiano po
“ 2 hodech za mamuta (vesokd pati tvgrovil,

Lowka 3: 2x viwoka, 2 mamuti, | zubr,

I tver daviozuby, Cerveny md nejvice
foven, dostane sam 8 bodd (2 mameti = 4
body, [ zubr = 2 body, I visokd = 2 body)
Lowka 4: 2 tvgri, | visokd. Modry
nedosiane Sddné body fani minusave).

’ (Pro lepdi prehiednost situace frou pouze

m - na louce 3 zakeyti zelenymi koloucky tvgr
a Vs ),

Laniika 4

Popis bonusovveh karet
Hraje =¢ 5 nimi podle béEnych pravidel. Navic maji tvto zviastnost:

Ohedt odedene viechny tygry . Kaxdy zubr prinisi pt vyhodnoceni
 louky, na které je. Meni b loved 2 body navic,
rozhodwjici, zda je na louce lovec &
nikoli. Ma této louce se hodnoti
viechny kusy vysoké zvife.
: Pokud hraé umisti svého lovee na louku
Kaddd skupinka hub v hotovém lese - i o karté s Kultovonim monumentem,
plindsi 2 body navic. pak ph vwhodnoceni loved dostane body
1 #a o louku pouze tento hrid - bez
ohiledu na to, kolik maji ostatnl fa o
lowce lovedl.
Pozor: phi umisiovini plati jako obvykle pravidlo, e
na louce pedté nesmi byt Fadny jiny lovec!

[ = "?If'l"fll.rluml:llu;l.'\ rr|a|. Lrmbll Pokud maie jakékoliv dotary mebo plipominky, velms
W phiraing viobee pro riudi Wi odpovime
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