To Clovék rychle ztrati prehled co kde najde. Patfi tresné do
kurniku, mdZe spdt kin v posteli, trci vidle zapichnuté v mdsle? MiiZete Maxovi
a Emé ukdzat kam véci patfi?

Hraci materidl:

7 tematickych karet 49 karet dvora

se 7 riiznymi barvami pozadfi
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se 7 riiznymi barvami pozadf

0cojde?

Kazdy hrac se pokusi poshirat vétsinu karet dvora. Hrdci si musi zapamatovat,
¢o se na sedmi rliznych mistech pravé nachdzi. Predméty na téchto mistech se
totiz neustale méni. Hra¢, kterému se dafi nazvat predméty co nejrychleji, md
dobré Sance na vyhru.

Piiprava hry:

7 tematickych karet : ! 3 ]
sepolozilicem |l W) [lhees
nahoru. 4 1 3

Karty dvora se nejprve

poloZi licem nahoru,

hrdcisi je zapamatuji - |
apak je otoci!

0br. 2: Polozte 7 tematickych karet licem nahoru vedle sebe doprostred stolu.
Poté poloZte pod kazdou tematickou kartu libovolnou avsak barevné odpovidajici
kartu dvora licem nahoru. Tyto si hrdci zapamatuji a pak obrdti licem dold.

Hromddka zbylych karet dvora se zamicha.

Priibéh hry:

Tak, viechno je otoceno. Zapamatovali jste si viechno dobfe? Protoze ted' to
vypukne. Hrd¢, ktery jed| naposledy rajce, vezme balicek karet a odkryje horni
kartu tak, aby ji vSichni hraci uvidéli soucasné.

0br. 3: Z balicku byla odkryta cervend karta dvora. Nyni jde o motiv karty, kterd
leZi zakrytd pod cervenou tematickou kartou. Kdo jako prvni zavold , kin”
poloZisi pred sebe kartu koné jako vitézny bod. Na misto koné se nynilicem nahoru
poloZi kohout. Hrdci si zapamatuji kohouta a pak se karta otoci.

Tip: Drive nez poloZite kartu na stiil licem dolii, nazvéte nahlas predmét, ktery je
nanizndzornén. Takto si vsichni hrdci zapamatuji sprdvny ndzev.

Hra¢, ktery ziskal posledni kartu dvora, vezme balicek karet a odkryje dal3i kartu

0br. 4: Byla odkryta modrd karta se silem. Kdo si jesté pamatuje, Ze se hledd psi
bouda?

Kazdy hrac smi nazvat vzdy jen jednu polozku. Pak se zakryté karta odkryje,
aby se zjistilo, ktery hra¢ mél pravdu.

’

libovolna oAl
karta H

0br. 5

Nenazve-li Zadny hra¢ spravnou
polozku, zasune se vylozend
karta dvora nazpét do balicku
karet. | v tomto pripadé se karta
vytaZend z balicku poloZi na
uvolnéné misto (obr. 6). Hrac,
ktery odkryl posledni kartu
dvora, odkryje i dalsi.

Nazve-li nékolik hracti soucasné
sprdvnou polozku, a ani spoluhraci se
nedohodnou, kdo z nich byl rychlejsi,
dostane jeden nejrychlejsi hra¢
vyloZenou kartu dvora a stejné rychly
hrac obdrZi libovolnou kartu z balicku
(obr. 5). Jeden z téchto dvou hraci
pak odkryje dalsi kartu dvora.

Csuda

0Obr. 6

Konec hry:
Kdyz se spotfebuji viechny karty z balicku karet, vyhréva hrac s nejvétsim
mnozstvim karet dvora.
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Hru ... TY KRAVO !, ale také mnoho dalsich zajimavjch stolnich a karetnich her
distribuuje firma CORFIX DISTRIBUTION s.r.o.

Blizsi informace o téchto hrach najdete na webovych strankach Www.corfix.cz
Pokud mate npady, névrhy, ¢i pozndmky ke hire, kontaktujte nds:

CORFIX DISTRIBUTION s.r.0.
Komarovské nabiezi 1,617 00 Brno
Tel: + 420 545 423 100

% Fax: +420 545 423 110
Mobil: + 420 605 247 622

spole¢enské hry .
E-mail: corfix@corfix.cz
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