e

T VARYA NI ARAAVIDEL

C



Tato alternativni pravidla jsou urcena hractm, kte¥i jiz maji s hrou World of Tanks:
Rush urcité zkuSenosti a chtéli by svij zaZitek ze hry prohloubit, a také obecné
zkuSenym hraclm modernich spoleCenskych her, ktetri preferuji ve hf¥e mensi vliv ndhody

a vice interaktivnich prvka.

V zé&kladni hte je vysledek souboje tanku pfredem jasny. Nova pravidla umoznuji boj do
uré¢ité miry ovlivnit, pfindSeji vice mozZnosti, co ve svém tahu miZete podniknout, a také
umoznuji tymovou variantu hry. Konelny vysledek partie pak vice zavisi na spravném
odhadu a volbé vhodné taktiky. Jednotlivd pravidla se daji hrat samostatné nebo
libovolné kombinovat.

1. Drobné zmény omezujici prvek nahody ve hre

RozSi¥eny obchod

Do obchodu vyloZte 6 karet misto 4. Karty do poctu Sesti nedokladdejte v prubéhu
tahu hrace, ale aZz na jeho konci, poté, co odhodite kartu nejdale vpravo.

Nahrada za slaby tah

Pokud ve svém tahu nemlZete, nebo nechcete zahrdt ani jednu kartu, mizete vyuzit
jednu ze dvou vyhod: Bud si jednu libovolnou kartu v ruce ponechte do pristiho
tahu (budete tedy mit v ruce 4 karty misto 3), nebo jednu libovolnou kartu z ruky
odhodte na vrakovisté (tim si “¢istite” balicek od méné potrebnych karet). VSechny

zbyvajici karty pak odlozte do skladu.

2. Postupne vykladani karet a interaktivni pribéh atoku

Podle pravidel zadkladni hry hrac¢ v kroku I svého tahu vylozi vSechny své karty

z ruky na sttl. Misto toho hrajte nyni tak, Ze aktivni hraé vyklada a hraje jednu
kartu po druhé. Tim dojde ke zvySeni napéti ve hf¥e a také k jejimu zprehlednéni.
Pouziti karty k nédkupu i vyuziti vlastnosti karty a jeji pouziti k ochrané vlastni
zdkladny je stejné jako v zdkladni htre. Také Utok proti nechrénénym zakladnam
zUstava beze zmény.

Utok na vozidla probé&hne odli&né&. PouZije-1i hrad& kartu k utoku, oznami, jaké
vozidlo je cilem tohoto Utoku. Obrance se mizZe rozhodnout obranu posilit - vynese

z ruky jednu kartu vozidla nebo medaile stejné prisluSnosti, jako je napadené
vozidlo, ¢&imZz zvy8i jeho obranné ¢islo o 1. Poté miZe i utoénik vynést z ruky jednu
kartu vozidla ¢éi medaile stejné pfisludnosti, jako je @toéici vozidlo, a zvydit tak
utocné ¢islo o 1. Po ném muze obrance svij krok zopakovat - vynést dalsi kartu téze
prislusnosti, po ném méd tuto moZnost opét Gtoénik atd., dokud oba nepasuji. Teprve
poté se urc¢i celkové Utocné a obranné ¢islo a zjisti se vysledek utoku. Je-1i
utocné ¢islo vy3$8i nebo rovno obrannému Cislu cile, je cil znicen se vSemi dusledky
danymi zékladnim pravidly. V pripadé, Ze je dtocéné ¢&islo nizsi nez &islo obranné,
cil neni (na rozdil od obvyklych pravidel) poskozen.

Se vSemi pouzitymi kartami se po ukonceni kazdého boje (v&etné karet pouzitych



k podpote) se nakladdd jako obvykle - vSechny se odkladdaji do skladu hréace, ktery
je zahral. V pripadé, Ze Gtoénik hodléd ve svém tahu provéadét dalsi Gtok, nechte

na stole leZet jednu kartu pouZitou k Gtoku - na dal$i boj vliv mit nebude, slouZi
jen k tomu, aby bylo ztejmé, jakd musi byt prisludnost karet pouZitych k dalSimu
atoku ¢i Gtokim. V dalsim Gtoku se postupuje stejné, opét je moZno Utok ¢i obranu
podpof¥it, pokud hrac¢i maji vhodné karty k dispozici a chtéji je vyuzit. Opakujeme,
ze nechranénou zédkladnu nelze v obrané nijak podpofit.

Bonus za branéné zakladny

Pravidlo, které je mozZné hrdt i1 samostatné, ale urcité md smysl ho zaradit pri této
varianté hry

V kroku III si hrad¢ mé& dobrat do ruky nové 3 karty ze své gardZze. Nové si dobere

1 kartu navic, pokud nadpoloviéni vétsina jeho zdkladen je chréanéna vozidly (tj.
vSechny, mad-1i jednu nebo dvé, a alespon dvé, mé-1li t¥i). Hrac¢ nikdy nesmi mit pro
zaCatek svého tahu v ruce vice neZ 5 karet.

3. Dalsi volitelna pravidla

Konec hry - bodovani

Kromé vyhodnoceni poctu ziskanych medaili podle pravidel zdkladni hry (za ziskané
karty medaili, znicené neptratelské zdkladny a ziskané karty uspécht) pridélte
dodatecéné body za ziskané sady karet medaili rtznych pfislusSnosti takto:
e za kazdou ziskanou dvojici rlznych (tj. s ruznou prisluSnosti) karet
medaili + 1 bod (medaili);

¢ za kaZdou trojici ruznych karet medaili + 2 body;
e za kazdou Ctvefici rtznych karet medaili + 4 body.

Karta dvojité medaile mize byt soucédsti dvou sad.

Vytvofeni nového balic¢ku garaze ze skladu

Podle pravidel z&kladni hry se miZe stédt, Ze hra¢ béhem jednoho svého tahu vytvori
z karet skladu novou gardz i vickradt. Podle tohoto alternativniho pravidla to
mozné neni - vytvorit novou gardz ze skladu lze pouze jednou. Stane-1li se v ramci
probihajiciho tahu, Ze hrac opét nebude mit v gardzi dost karet k dobréani, ma
smilu. Sv@j tah dohraje se zbyvajicimi kartami v ruce a novou gardz vytvori az po
ukonceni svého tahu pt¥i dobiradni karet pro prisdti tah.

Vlastnost karty néabor

Karta s timto symbolem m& nyni dals$i volitelnou funkci - miZete si vidy

<§f vybrat bud puvodni efekt, nebo tento: MuZete si jednu z karet v ruce nechat
do dalsiho tahu (aniZ byste ji soupefum ukazovali), takZe v ném budete mit
k dispozici o tuto kartu navic. Hrac¢ nikdy nesmi mit pro zacatek svého tahu
v ruce vice nez 5 karet.




4. Tymova varianta hry

Hra, kdy hraje kazdy hrac¢ sam za sebe, je vhodnéd zejména ve dvou ¢i tf¥ech hracich.
Hraje-1i vas vs8ak vice, maZete vyzkouSet tymovou variantu, kdy proti sobé hraji
dvé spojenecké strany. UzZijete si nejen souboje s neprateli, ale také spolupréaci

s partnery - spojenci. V této varianté jsou také vsSichni vice zapojeni do hry i

v tazich jinych hract. Tymova varianta pfedpoklddéd pouZiti pravidel interaktivniho
pribé&hu utoku. Spojenci spolupracuji, ale karty v ruce si vzajemné neukazuji.

Pofadi hracéd na tahu

P¥i hte ve Ctyfech se hraci obou tymi st¥idaji na tazich ve sméru hodinovych
ruc¢ic¢ek - nejprve hraje prvni hra¢ jedné strany, po ném prvni hré4c¢ protivnika atd.
P¥i h¥e v péti tvori jednu stranu dva hraci, druhou ttri. Tymy se také pravidelné
st¥idaji na tazich a jednotlivi hrac¢i v ramci kazZdého tymu rovnéz, ovsSem hraci
strany s mens$im pocltem ¢lent se dostanou na tah ¢astéji (hraci hraji v poradi

Al - Bl - A2 - B2 - A3 - Bl - Al - B2 atd.).

Takto lze hrat tymovou variantu hry i ve t¥fech hrécich.

Bodovani

Oba tymy daji na konci hry nejprve vSechny ziskané karty na spolecnou hromadku.
Teprve poté se sc¢itaji ziskané medaile za karty medaili, neptratelskych zdkladen,
karet uspéchl i za ziskané sady karet medaili podle téchto alternativnich pravidel.

Boj

V boji je mozné podporovat svého spojence v utoku i v obrané - vzdy je vSak treba
hrat karty spréavné prislusnosti podle obvyklych pravidel (viz vySe). Jako prvni
voli pripadnou podporu vzdy napadend strana - obrance a jeho spojenci a strany

se opét stfidaji, dokud vSichni nepasuji. Hrac¢i se mezi sebou o konkrétni podpore
nesméji domlouvat. Po vyhodnoceni boje si v3ichni hracéi ukladaji karty, které
zahrdli, do svych skladt, jako obvykle.

Neni mozné uUtoclit na svého spojence a na spojence nepusobi vlastnost karty sabotaz.

Ochrana spojenecké zakladny - hra¢ na tahu miZe pouzZit svou kartu k ochrané
spojenecké zakladny. V tomto pfipadé vSak na rozdil od obvyklych pravidel nemtze
nejprve vyuzit vlastnosti karty. Karta vozidla pouzitd k ochrané spojenecké
zadkladny se pozdéji bude vracet do balicku vlastnika zdkladny, jako by ji zahral
on. (Neni nutné kartu néjak specidlné oznacovat.)
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